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Vorgestellten Spiele

Gesellschaftsspiele

Catan – das Spiel (2020 umbenannt, vorher: Die Siedler von 
Catan) 
www.catan.de/catan-das-spiel

Catan – das Duell (2020 umbenannt, vorher: Die Siedler von 
Catan)
www.catan.de/das-duell

Jenga
www.bit.ly/3J2ZsGo

UNO
www.letsplayuno.com

 
Lern-/Therapiespiele

Brezinka. Ricky and the Spider. 
www.rickyandthespider.uzh.ch/de.html
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Zantkeren. Playing CBT – Das KVT Spiel. 
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Computerspiele

Quake III. 1999. IdSoftware.
www.bit.ly/3kJkVL0

Super Princess Peach. Nintendo. 
www.bit.ly/3SDjKcI
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